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OSTRZEZENIE PRZED ZEPSUCIEM ZABAWY!

Ten plik wraz z calym opisem scenariusza jest, jak widzisz, publicznie do-
stepny. Jezeli masz zamiar prowadzic te gre, nie ma problemu. Jezeli jednak
zamierzasz gra¢ w ten scenariusz, informacje zawarte w tym pliku nie sg prze-
znaczone dla Twoich oczu. Rozumiem oczywiScie, ze chcialbys, chcialaby$
zrealizowac swoje cele w grze, ale gwarantuje, ze jesli przeczytasz ten doku-
ment, to zepsujesz sobie i innym graczom zabawe. Jest on w calo$ci przezna-
czony jest dla mistrza gry i niech on decyduje, ktore z tych informacji pokaze
graczom.
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Dramatis personae

Richard Kuhlmann - ambasador Niemiec w Wiedniu

Lidia Kuhlman - jego zona

Aleksander Kardziordziewi¢ - ksigze Serbii

Paul von Rennenkampf - general rosyjski

Manfred Albrecht Freiherr von Richthofen - niemiecki as
lotnictwa

Max Immelmann - niemiecki as lotnictwa

Gustave Ador - prezes Miedzynarodowego Czerwonego Krzyza
Otto Liman von Sanders - Inspektor Generalny Armii Tureckiej
Leopold hrabia von Berchtold - Minister Spraw Zagranicznych

S OO

S O O O

Austro-Wegier
Gawrillo Princip - student z Belgradu
Ian Sedawczuk - oficer rosyjski
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¢ Urma Ottokranz - sluzaca Lidii Kuhlman

O grze, scenariuszu i tym dokumencie

Ostatni walc jest gra terenowa RPG, czyli
tak zwanym LARP-em. Udzial bierze w niej
12 0sOb oraz mistrz gry. Scenariusz zostal
rozegrany po raz pierwszy w Glogowie,
w Sali Krysztalowej piwnicy ratuszowej
W sierpniu 2004 r.
Jest rok 1914, 27 dzien czerwca. Jutro
w Sarajewie dojdzie do udanego zamachu,
ktérego konsekwencje zmienia Swiat na
zawsze. Dzi$ jednak jeszcze nikt lub prawie
nikt o tym nie wie. Dzi$ jeszcze caly $wiat
nieSwiadomie baluje. Na jednym z takich
baléw znajduja sie nasi gracze. Oficjalnie
zostal zorganizowany na cze$¢ niemieckie-
go ambasadora w Wiedniu. Nieoficjalnie
jednak bal ten moze zmieni¢ bieg historii.
Fete zorganizowala zona ambasadora
Lidia Kuhlmann, a odbywa sie ona w sali
balowej ambasady. Graczom mozna wspo-
mnie¢ o dokladnej dacie balu, ale nie trzeba

tego jakos specjalnie zaznaczac. Pewnie nie
zorientuja sie od razu, ze jutro ma zgina¢
arcyksiaze Franciszek Ferdynand. Trzeba
im jednak uswiadomi¢, w jakim okresie
historycznym graja. Niech wiedza, ze nad
Europa krazy wizja wojny, i to wojny obej-
mujacej caly Swiat. Trzeba powiedzie¢ im

o niepokojach politycznych i przyblizy¢
troche realia epoki. Dobrze byloby, gdybys,
drogi mistrzu gry, sam siegnal do informa-
cji o epoce i poznal realia polityczne oraz
kulturowe tamtych czasow.

Wiekszos¢ osdb wystepujacych w grze to
postaci historyczne. Nie nalezy sie jednak
zbytnio wzorowac na ich realnych biogra-
fiach. W zasadzie z oryginalnych postaci
zostaly tylko ich nazwiska, osiggniecia oraz
tytuly do 1914 r. Teraz postaci te s rzucone
na pastwe graczy i co oni z nimi zrobig,
to juz ich sprawa.



Jeszcze jedna uwaga na temat dokumen-
tu. W jego tresci pojawia sie gdzieniegdzie
inny styl tekstu:

Informacji napisanych kursywq nie po-
winienes$ przekazywaé graczom. W prze-
ciwnym razie bedq wiedzieli zbyt duzo i sce-
nariusz moze sie, lekko méwiqc, posypac.

Scenografia, rekwizyty, muzyka itp.

Do gry bedziesz potrzebowal jednego

w miare duzego pomieszczenia wy-
gladajacego cho¢ troche jak sala balowa.
Dobrze byloby, gdyby bylo tam kilka ko-
lumn. Lepiej, gdy pomieszczenie nie jest
prostokatem, tylko posiada kilka zalaman.
Graczom jest wtedy tatwiej odej$¢ na bok,
zeby omowic co$ na osobnos$ci. Dobrze tez
mie¢ pod reka jakie$ zaplecze, gdzie w razie
czego mozna wyjs¢ czy ukry¢ gracza, ktory
na chwile opuscil bal. Oczywiscie mito jest,
jesli nieopodal znajduje sie toaleta, bowiem
nawet najwytrwalsi gracze musza czasem
opusci¢ na chwile gre w wiadomym celu.

Najwazniejszym rekwizytem w grze jest
zegar. Gra nie toczy sie w czasie rzeczy-
wistym (bo w takim wypadku musialaby
trwa¢ minimum 12 godzin), dlatego to Ty
decydujesz o szybkoSci uplywu czasu. Zegar
musisz postawic (lub zawiesi¢) w widocz-
nym miejscu. Poinformuj graczy, ze czas

na balu wyznacza ten zegar i kiedy
uznasz, ze w grze uplynelo troche wiecej
czasu, przestawisz go. Najlepiej, by ze-
gar chodzil i sam odmierzal czas, a kiedy
uznasz, ze trzeba troche przyspieszyé¢, bo
gra sie ciggnie, przesun wskazowki do przo-
du. Takie przyspieszanie czasu bedzie Ci
glownie potrzebne na poczatku gry.

Drugim waznym rekwizytem jest tele-
gram. Mozesz wykorzystac ten zalaczony na
koncu dokumentu. Mozesz tez spreparowac
wlasny, wygladajacy bardziej oryginalnie.

W zasadzie zegar mozesz przestawiaé
tylko Ty, ale jest kilkoro graczy, ktéorym
musisz na to pozwoli¢. Z tego powodu na-
lezy tak ustawi¢ zegar, by mozna go byto
przestawi¢ w sposob niezauwazony. Z dru-
giej jednak strony takie skryte przestawia-
nie nie moze byé zbyt tatwe.

Reszta rekwizytow to tylko tlo i o ile sg
wazne przy tworzeniu klimatu, o tyle nie
odgrywaja wiekszej roli w scenariuszu.
Podobnie jest ze scenografia. Gra toczy sie
na wiedenskim balu w wyzszych sferach,
ale nie sadze, zeby udalo Ci sie poprowadzi¢
ja w pomieszczeniu z krysztalowymi zyran-
dolami i pieknie zdobionymi kominkami.
Postaraj sie uzyskac jak najlepszy efekt,
ale musze przyznac, ze nam udalo sie zgraé
w pustej — zrujnowanej — sali krysztalowej
glogowskiego ratusza, gdzie nie mieliSmy
nic procz plastikowych kubkéw i wody mi-
neralnej. Od czego jest wyobraznia.

Muzyka jest tutaj do$¢ waznym elemen-
tem. Postaraj sie o troche Brahmsa, Straus-
sa itp. Wazne, by$ posiadal jeden
ze znanych walcow Straussa. W moim przy-
padku byl to walc Nad pieknym modrym
Dunajem, ale bez problemu mozesz go
wymieni¢ na inny. Pamietaj jednak, by ten
jeden wybrany walc nigdy nie lecial w tle
procz jednego momentu, czyli polocy.



Mechanika gry i inne zasady

Mechanika jest bardzo prosta. Po pierw-
sze, nie zakladam, by na balu odbywalo sie
zbyt wiele walk. Po drugie, takie standar-
dowe cechy i umiejetno$ci znane z RPG
jak charyzma czy inteligencja na LARP-ie
wedlug mnie sie nie sprawdzaja. Jedynymi
momentami, w ktérych potrzebna Ci be-
dzie mechanika, sa ewentualna walka oraz
rytual magiczny.

Jezeli chodzi o walke, proponuje zmody-
fikowana wersje bardzo popularnego roz-
wigzania. Chodzi o gre w ,,papier-kamien-
nozyce” (dalej bede to zapisywat p-k-n).
Moja modyfikacja polega na tym, ze gra
sie do dwoch zwyciestw. Kazda posta¢ ma
wpisany na karcie jeden parametr nazwany
WW (Wspo6lezynnik Walki). Odpowiada on
za refleks, zrecznosé, sile i wszystkie inne
wspolczynniki dotyczace walki w trady-
cyjnym RPG. WW moze przyja¢ wartoSci:

1 — ponizej przecietnej, 2 — przecietnie, 3 —
powyzej przecietnej. Gdy dochodzi

do walki, odejmujemy nizszy wspolczyn-
nik od wyzszego, a wynik oznacza prze-
wage gracza z wyzszym WW. Oto prosty
przyklad:

Walczg Tadeusz z WW 3 i Marek z WW 2.
Tadeusz ma z gory przewage jednej roz-
grywki w p-k-n, poniewaz 3-2=1

Rozgrywka Tadeusz Marek
p-k-n
start 1 0
| p-k-n
(wygrywa 1 1
Marek)

Il p-k-n

(wygrywa 2 1
Tadeusz)

Te walke wygral Tadeusz. Oczywiscie
mogl wygrac juz w pierwszej turze dzieki
przewadze WW. Moze tak sie zdarzyc, ze
dojdzie do walki osoby z WW 3 z osoba
z WW 1. Takg walke automatycznie wygry-
wa osoba z WW 3, poniewaz juz na starcie
posiada 2 punkty przewagi.

Przy walce wszelka bronig, w tym palna,
obowiazuja dokladnie takie same zasady.
Mechanika ta jest szybka, nie zatrzymuje
i nie rozbija gry. Jest oczywiscie bardzo fal-
szywa i w zaden sposob nie oddaje realiow,
ale moim zdaniem w LARP-ie realia oddaje
przede wszystkim aktorstwo i dzialania
graczy, a nie system walki.

OczywiScie stosowanie tej mechaniki
nie jest obligatoryjne i jezeli masz swoje
sprawdzone sposoby na rozgrywanie walki
na LARP-ach, mozesz je wykorzystac. Jezeli
bardzo zalezy ci na korzystaniu z jakiej$
pelnej mechaniki RPG, mozesz na przyktad
wykorzysta¢ mechnike z Zewu Cthulhu.

Inna sprawa to odprawienie rytuahu.

Nie jest to nic skomplikowanego, ale zwr6¢
graczom uwage, ze jezeli opis rytualu mowi
0 ,gloénym wypowiedzeniu zaklecia”, to nie
chodzi tu wcale o mruczenie pod nosem.
Zwrbe uwage, ze wszelkie ruchy, tance,
gesty musza zosta¢ wykonane dokladnie tak
jak w opisie. Inaczej stwierdzasz, ze zakle-
cie nie zostalo rzucone.

To wszystko z podstawowej mechaniki.
Podejrzewam, ze jesli bierzesz sie za or-
ganizowanie LARP-a, to w kilka juz gra-
tes. Nie musze zatem wspomina¢ o takich
blahostkach jak to, ze kiedy gracz mowi,
ze idzie przeszukiwaé inny pokdj, to przez
jakis ustalony czas nie moze sie pojawic
w glownym pomieszczeniu. Wszystkie inne
problemy i sytuacje musisz rozwigzywac
na biezaco podczas akcji. W koncu jestes$
mistrzem gry.



~ SCENARIUSZ ~

Wprowadzenie, sytuacja na Swiecie, watki

PRZED 0STATNIM BALEM

Zona niemieckiego ambasadora w
Wiedniu organizuje bal. Zaprasza na niego
roznych gosci. Oficjalnie bal odbywa sie ku
czci 1 chwale jej drogiego meza. Nieoficjal-
nie jednak bal organizuje z czyjegos pole-
cenia. Lista gosci zostata starannie przez
niqg dobrana i kazda pozycja na niej ma
znaczenie. Poniewaz Lidia jest powigzana
z pewngq okultystycznq organizacjq, bedzie
prébowac rzucié na balu pewne zaklecie.

Na balu jednak znajdujq sie jeszcze inne
organizacje oraz osoby z nikim nie powiq-
zane. Wszyscy majq swoje cele prywatne
1 cele organizacji, do ktorych nalezq. Wszy-
scy sq wplgtani w gléwne wqtki oraz wqtki
poboczne. Zapoznaj sie ze wszystkimi wqt-
kami oraz opisami postaci. Powinny one
namalowaé Ci ogdélny obraz calej sytuacji.
To bardzo wazne, zebys wiedzial, co tak
naprawde sie dzieje.

Po PIERWSZE: POLITYKA

Swiat stoi w przededniu wojny. Bal jest
szansq na ostatnie rozmowy 1 znalezienie
sojusznikow. Znajdujq sie tu przedstawicie-
le wszystkich stron konfliktu. Kazdy bedzie
chcial ugrac cos dla siebie.

Aktualna sytuacja wyglgda nastepujqco.
Serbowie chcq niezaleznosci od cesarstwa
Austro-Wegier. Austro-Wegry zamierza-
Jjg w tej sprawie wypowiedzie¢ wojne. Nie
wiadomo jednak, jak zareaguje Rzesza Nie-
miecka. Ci, ktorych poprq Niemcy, pewnie
wygrajq wojne.

W trudnej sytuacji znajduje sie amba-
sador Rzeszy. Kazdy chce od niego jasnej
deklaracji poparcia, jednak sam nie moze

podjqé takiej decyzji. Tymczasem ktos od
jakiego$ czasu przechwytuje poczte kon-
sularng, ktora nie dociera do ambasady.
Ambasador, bojgc sie zglosi¢ te sytuacje,
najzwyczajniej w Swiecie nie wie, kogo za-
mierza poprzeé¢ Rzesza. Teraz probuje graé
na zwloke.

Po DRUGIE: INTRYGI

Serbska organizacja partyzancka ,,Czar-
na Reka” tez ma swoj plan. Jesli Niemcy po-
praq Austrie, trzeba wywotaé wojne jak naj-
szybciej, zanim wrég dobrze sie przygotuje.
Dlatego wiasnie planujq zabié arcyksiecia
Franciszka Ferdynanda. Zamach zaplano-
wany jest najutro. Mordercq bedzie student
Gawrilto Princip znajdujqcy sie na balu.
W kazdej jednak chwili moze zostaé od-
wolany i wystany do Sarajewa. Aby tak
sie jednak stato, musi wyjecha¢ najpozniej
o trzeciej rano. Samochéd juz czeka.

Okultystyczna organizacja ,Swiatlo”
(w rzeczywistosci chodzi o Starozytnych
Oswieconych Illuminatéow z Bawarii zato-
zonych przez A. Weishaupta, jednak nikt
z graczy o tym nie wie) chce unikngé woj-
ny albo przynajmniej przesunq¢ jq w czasie
najdiuzej, jak sie da. ,Swiatto” podejrzewa,
ze ,Czarna Reka” planuje zamach. Stqd
zorganizowanie balu. Zonie ambasadora
zlecono zaprosi¢ wszystkich, ktérzy w jakis
sposéb mogq sie przyczyni¢ do zamachu.
Ludzie Weishaupta nie wiedzq, kto ma do-
konaé¢ morderstwa, dlatego krqg zaproszo-
nych jest dosé¢ szeroki. Przelozeni Lidii zato-
zyli, ze jesli uda sie tych ludzi przetrzymacé
na balu, zamach nie dojdzie do skutku. Dla-
tego przygotowali specjalne zaklecie zape-
tlajqce czas na balu.



Loza Masonska rowniez nie chce dopu-
scié¢ do wojny. A przynajmniej nie do wojny
totalnej, dlatego ich gtéwnym zatozeniem
jest sklocenie Austrii z Niemcami. Jednak
jak to w Lozy, kazdy ma jeszcze swoje wia-
sne tajemnice 1 plany. Lozy zalezy na jesz-
cze jednej sprawie. Jakis czas temu wysoko
postawiony Mason Adam Weishaupt opu-
Scil organizacje, zaszyl sie gdzies w Ba-
warti i zalozyl wlasny zwigzek ,,Swiatto”.
Poniewaz wie zbyt wiele, a poza tym zdra-
dzil Loze, masoni zrobiq wszystko, zeby go
schwytac lub zabi¢. Gdyby jednak doszto do
wojny, dzialania na terenie Bawarii bedq
mocno utrudnione.

Po TRZECIE: MAGIA

Rytual magiczny majqcy zapetli¢ czas
na balu zwiqzany jest glownie z przesta-
wieniem zegara. Do jego odprawienia sq
potrzebne dwie osoby. Rytuat musi zostaé
wypelniony w kazdym szczegdle, inaczej
magia nie zadziala.

Opis rytuatu:

1) Doktadnie o godzinie 2 w nocy nale-
7y przestawi¢ zegar na poétnoc, cofajqc jego
wskazowki.

2) W tym samym czasie druga osoba
musi bardzo glosno 1 wyraznie wypowie-
dziec¢ zaklecie ,,Ewige Blumenkraft” tyle razy
ile odprawiany juz jest rytual. Oznacza to,
ze za pierwszym razem zaklecie wypowia-
da sie raz ale za czwartym juz 4 razy.

Magiq zostal objety caly budynek
1 wszystkie osoby, ktére sie w nim znaj-
dujq. Przebywajgqcy w budynku podczas
rzucania zaklecia nie zauwazq, ze czas sie
zapetla, i bedq robié¢ te same rzeczy co we
wczesniejszym cyklu (dotyczy to postaci
niezaleznych). Osobami, ktére zauwazq, ze
czas sie powtarza, sq gracze. Procz zegara
na pewno zacznie sie powtarzaé kilka ele-

mentow. Jezeli na przyklad za pierwszym
razem ktos zostatl oblany winem przez po-
sta¢ niezaleznq o godzinie 00:01, to bedzie
oblany jeszcze cztery razy (o ile uda sie od-
prawié rytualy). Poza tym o péinocy zagraj
jakiegos znanego walca (moze byé Straus-
sa), ktorego wczesniej w ogole nie grates.
Byé moze odegrasz go piec¢ razy.

Aby ,Swiatlo” osiggnelo cel, rytual musi
by¢ odprawiony 4 razy, jezeli nie uda sie
tego zrobi¢ tyle razy, wszystko wraca do
normy, jakby nikt w ogéle nigdy nie zape-
tlat czasu.

Rytuat wykonany o 01:59 nie zadziala,
podobnie jak o 02:01.

ZDRADA MALZENSKA A WOJNA SWIATOWA

Ambasador ma kochanke, co gorsza
kochanka ambasadora jest bardzo bliskq
przyjaciodtkq jego zony. Teraz zona zapra-
sza jego kochanke na bal. Czy czegos sie do-
mysla? Co zrobi, jak sie dowie?

ZAGINIONY TELEGRAM

Ambasador ma tez inny problem. Ging
mu listy. Nawet te objete klauzulg tajnosci.
Jednym z zaginionych listow jest telegram
od kanclerza Rzeszy Niemieckiej. W tele-
gramie tym kanclerz przedstawia swoje
stanowisko co do poparcia Austrii. Ktos,
kto posiada ten dokument, moze szantazo-
wac¢ ambasadora, ze doniesie kanclerzowi
o lukach w bezpieczenistwie ambasady.

Telegram dolqgczony jest do tego doku-
mentu. Znajdziesz go na koncu.

AMBICJE 1 ASPIRACJE

Na balu jest dwaéch niemieckich pilotow,
z ktorych kazdy ma ma ambicje byé naj-
lepszym pilotem Rzeszy. Jak wszyscy kon-
kurenci - piloci nie patajq do siebie wielkq



mitosciq 1 zrobiq wszystko, zeby skompro-
mitowaé przeciwnika.

TRUDNY WYBOR

Ambasador ma do podjecia bardzo
trudnq decyzje. Z jednej strony spodziewa

Postaci

Richard Kuhlmann - to ambasador
Rzeszy Niemieckiej w Wiedniu. Jest to
postac historyczna, cho¢ oczywiscie troche
zmodyfikowana. Informacje o historycz-
nej biografii Richarda oraz innych postaci
historycznych znajdziesz na zalaczonych
kartach postaci.

Richard procz petnienia oficjalnej funk-
¢ji ambasadora dziata réwniez w struk-
turach ruchu wolnomularskiego. Jest to
jeden z wiekszych jego problemoéow, ponie-
waz jego zwierzchnikiem w lozy jest ksiqze
serbski, przeciw ktéremu nie moze wystq-
pic¢ z obawy o swoje zycie. Jednoczesnie Ri-
chard zdaje sobie sprawe z tego, ze predzej
czy pozniej Niemcy poprq Austro-Wegry w
walce przeciw Serbom i to wlasnie Richard
bedzie musial mu przekazaé te wiadomosé.

Kuhlmann ma tez kochanke, o ktorej nie
wie jego zona. Jest to dos¢ duzy problem,
bo kochankq tq jest najbardziej zaufana
stuzqca Lidii, traktowana przez niq jak
przyjaciétka.

Lidia Kuhlmann - zona ambasadora i
organizatorka balu.

Lidia jest czlonkiniq tajnej organizacji
,Swiatlo”. Bal zorganizowala z rozkazu tej
organizacji. Lidia nie mogla nawet ingero-
wacé w liste gosci. Ambasadorowa wie tyle
tylko, ze musi tu wykonaé magiczny rytuat

sie, ze Rzesza poprze Austrie, a jesli on nie
wykona swoich zadan, czeka go $mieré¢. Z
drugiej strony jest cztonkiem Lozy Mason-
skiej, ajego bezposrednim przelozonym jest
ksigze serbski. Jesli wykona swoje zadania
wzgledem Rzeszy, czeka go... Smieré. Dosé
trudny wybor.

zapetlenia czasu az cztery razy i pilnowac,
zeby nikt z jej gosci nie opuscil przedwcze-
$nie balu.

Lidia ufa bezgranicznie, swojej stuzqcej i
przyjacibétce Urmie.

Aleksander Karadziodziewi¢ - ksig-
ze serbski.

Ksiqgze pilnuje na balu wlasnych intere-
sOw oraz interesow swojego panstwa. Jest
bezposrednim przelozonym ambasadora
Niemiec w Lozy Masonskiej. Szantazuje
go, ze jesli ten przekaze Austro-Wegrom in-
formacje o poparciu Niemieckim dla nich,
kaze Lozy go zabi¢. Ksiqze podejrzewa, ze
ambasador moze probowaé cos przekazaé
Austriakom na balu i bedzie prébowat do
tego nie dopuscic.

Paul von Rennenkampf - general
rosyjski.

Rennenkampf to taki troche zakrecony
nieudacznik. Zostal co prawda generatem
w carskiej armii, jednak gdy tylko wystano
go na placéowke do Wiednia, zaraz wpadt
w sidla ,,Czarnej Reki”. Organizacja prze-
trzymuje jego syna w Rosji jako gwarancje
jego lojalnosci. Paul styszat jakie$s wzmian-
ki o ,Swietle”, sqdzi jednak, ze to cze$é Lozy
Masonskiej. Bedzie probowat tapaé z nimi
kontakt, poniewaz sqdzi, ze pomogq mu
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uratowaé¢ syna. Paul jako Rosjanin ma
rowniez kontakt z Sedawczukiem i prawdo-
podobnie bedzie w grze petnil role tqcznika
miedzy nim a ,Swiatlem” bgdZ masonami,
jesli w pore nie spostrzeze, ze to dwie inne
organizacje.

Manfred Albrecht Freiherr von
Richthofen, ,,Czerwony Baron” - as
niemieckiego lotnictwa.

Jest cztonkiem ,Swiatta” i ma wspoma-
gac¢ Lidie w odprawieniu rytuatu. Ma tez
jednak prywatny cel. Na balu znajduje sie
rowniez jego konkurent i prywatny wrég
Max Immelman. Bedzie robil wszystko,
zeby w jakis sposob skompromitowac¢ Mak-
sa przed ambasadorem.

Max Immelmann - as niemieckiego
lotnictwa.

Jest winien przystuge ,Czarnej Rece” za
uratowanie zycia. Wlasnie dlatego jest na
balu. Max nie zna zadnych szczegotow do-
tyczqcych misji ,,Czarnej Reki”, wie tylko,
ze w kazdej chwili moze oczekiwaé rozka-
zow od innych czlonkéw tego ugrupowa-
nia. Problem w tym, ze nie wie, kim oni sq.
Jego prywatny cel to kompromitacja Czer-
wonego Barona. Max mysli, ze Richthofen
jest masonem, i bedzie staral mu sie to udo-
wodni¢ przed ambasadorem.

Gustave Ador - prezes Miedzynarodo-
wego Czerwonego Krzyza.

Tak naprawde Gustave to wysokiej ran-
gi czlonek Lozy Masonskiej. Gtownym jego
celem jest zrobienie wszystkiego, zeby skto-
cié Niemcow z Austriakami. Ador wie o ist-
nieniu partyzanckiej organizacji ,Czarna
Reka” i zrobi wszystko, zeby im przeszko-
dzié. Bedzie réowniez starat sie uwolnié¢ Im-
melmana spod wplywow ,,Czarnej Reki”.

Gustave ma tez inny cel. Na balu znaj-
dujq sie ludzie Weishaupta: moze uda sie
dzieki nim dotrzeé¢ do niego. Jego schwy-
tanie dawatoby mu awans w Lozy, dlatego
zrobi wiele, by dotrze¢ do ludzi SSwiatla” i
wyciqgnqc¢ z nich informacje.

Otto Liman von Sanders - Inspektor
Generalny Armii Tureckie;.

To gtéwny przeciwnik Adora. Jako
czlonek ,Swiatla” bedzie przede wszyst-
kim wspieral Lidie Kuhlmann. Jednak
jego glowne zadanie to zdekonspirowanie
1 udowodnienie wszystkim, ze Ador jest
czlonkiem Lozy. Dowodow bedzie szukat u
Rennenkampfa oraz u ambasadora. Wie o
telegramie — bedzie chciat go zdobyé i uzyc
jako karty przetargowej.

Leopold, hrabia von Berchtold - Mi-
nister Spraw Zagranicznych Austro-Wegier.

Berchtold zrobi wszystko, zeby Niemcy
nie wtrqcali sie w konfilkt Serbii z Austriq.
Kanclerz Rzeszy jest jego przyjacielem i
pewnie bedzie chcial to wykorzystaé. Na
razie jednak jest na balu i bedzie chcial w
koncu wiedzieé, jakie jest stanowisko Nie-
miec. Bedzie o to meczyt ambasadora, kto-
ry nie wie, jakie jest stanowisko jego kraju,
poniewaz nie ma jeszcze telegramu.

Gawrillo Princip - student z Belgradu.

To jedna z wazniejszych postaci calej
gry. Cho¢ jego zadanie nie wydaje sie trud-
ne, to od tego, czy je wykona, czy nie, bedq
zalezeé losy calego Swiata. Gawritto ma za
zadanie dowiedzie¢ sie, co zrobiq Niemcy.
Jesli Niemcy opowiedzq sie po stronie Au-
strii, musi wyjechaé o godzinie 3 do Saraje-
wa, gdzie zastrzeli arcyksiecia Franciszka
Ferdynanda.



Ian Sedawczuk - oficer rosyjski.

Sedawczuk to rosyjski szpieg. Znajduje
sie tutaj, by pomoc Rennenkampfowi. Przez
przydapek wpadl mu w rece telegram do
ambasadora. Jeszcze nie bardzo wie, co
moze z nim zrobi¢, ale pewnie bedzie chcial
go dobrze wykorzystac.

Urma Ottokranz - stuzaca Lidii
Kuhlmann.

Uwagi konicowe

Skoro znasz juz zalozenia scenariusza,
pora przygotowac sie do rozgrywki. Przy-
gotuj pomieszczenie, rekwizyty, muzyke,
zbierz graczy i zaczynaj.

Jesli chodzi o graczy, to w zasadzie po-
winno wystarczy¢ rozdanie kart. Graczom
majacym odprawi¢ rytual musisz wyjasnic,
jak to zrobié. Reszte graczy poinformuj,
ze nie nalezy dotykac¢ zegara. Postaraj sie
wyjasni¢ wszystkie niejasnosci przed gra.
Najlepiej po rozdaniu postaci poswieé jesz-
cze pol godziny na indywidualne rozmowy z
graczami. Zawsze sie znajdzie ktos, kto be-
dzie chcial o co$ dopytaé. Staraj sie jednak
nie powiedzie¢ zbyt wiele. Jasno wszystkich
poinformuj o zasadach walki oraz wszyst-
kich innych zasadach, jakie przyjmiesz.

Jesli masz mniej graczy, niz zaklada sce-
nariusz, musisz zrezygnowac z kilku posta-
ci. Sam zadecyduj, kogo usung¢. Pamietaj
jednak, zeby zachowa¢ ciaglo$¢ watkow.
Jesli usuwasz np. Sedawczuka, to przekaz
jego telegram komu innemu. Mozesz tez
zmieni¢ ple¢ postaci, jesli pte¢ graczy nie
pasuje do scenariusza. Pamietaj jednak, ze
potrzebujesz minimum dwoch kobiet.

Jesli masz wiecej graczy, niz przewiduje
scenariusz, to musisz go rozszerzy¢ o nowe

Urma to posta¢ wprowadzona po to,
zeby pani ambasadorowej nie byto zbyt
lekko w zyciu. Niby jej pomaga i wykonuje
wszystkie jej polecenia. Niby sq przyjaciot-
kami. Jednak Urma w rzeczywistosci jest
kochankq ambasadora. Lidia nie domysla
sie niczego 1 ma do Urmy peine zaufanie,
jednak Urma tego nie wie i podejrzewa, ze
zostala zaproszona, zeby ujawnié jej zwiq-
zek z ambasadorem.

Urma bedzie tez na swdj sposéb poma-
gaé w odzyskaniu telegramu.

postaci. Jednak trzeba uwazac, bo kazda
nowa posta¢ powinna wprowadzac jakis
nowy watek, ktory bedziesz musial wple$¢
w inne.

Sama gra trwa kilka godzin. Moja trwala
6, ale mozna ja rozegrac szybciej. To ty de-
cydujesz o szybkosci czasu gry. Nie pozwol,
zeby sie wlokla, bo gracze zaczng sie nudzié¢
1 beda robi¢ rézne dziwne rzeczy, ktore roz-
bija scenariusz.

Teraz nie pozostaje Ci nic innego, jak
wydrukowa¢ karty postaci, ktoére znajdziesz
na nastepnych stronach, telegram oraz
wszystkie inne pomoce i zaprosi¢ graczy.
Pamietaj, ze chetnie wystucham lub prze-
czytam wszelkie uwagi na temat tego sce-
nariusza. ROwniez propozycje rozwiniecia
go beda mile widziane. A jesli juz rozegrasz
ten scenariusz, chetnie zapoznam sie z
Twoja opinia. Mozesz pisa¢ na adres rahn@
stricte.net, bytoby milo, gdybys w temacie
wpisal, ze mail dotyczy tego scenariusza.

Pozdrawiam serdecznie i zycze milej gry!

autor, czyli rahn niejasny

1k



Richard Kuhlmann
Wspoélezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Wiesz dobrze, ze zbliza sie wielka wojna. Zaognione stosunki
miedzy Austro-Wegrami a Serbia jasno na to wskazuja. Na
balu bedziesz na pewno podpytywany przez przedstawiciela
Serbii ksiecia Karadziordziewicia oraz przez austriackiego
dyplomate hrabiego Berchtolda o to, jak zachowaja sie Niemcy
w tym konflikcie.

6 lipca miale$ otrzymac¢ telegram od kanclerza Rzeszy Niemiec-
kiej méwiacy o tym, postgpi Rzesza. Telegram zostal jednak
przechwycony i nie dotart do Twoich rak. OczywiScie nigdy nie
przyznales$ sie do tak haniebnej luki w procedurach bezpie-
czenstwa ambasady. Niestety nie wiesz, kto posiada telegram.
Caly czas starale$ sie unikaé obu pan6w chcacych wiedzieé, jak
postapisz, i udawalo Ci sie to. Teraz jednak Twoja malzonka
zorganizowala nie wiadomo po co bal, na ktérym na pewno nie
uda Ci sie w zaden spos6b wymigac od odpowiedzi. Jest jeszcze
jeden problem. Podejrzewasz, ze w liécie kanclerz Niemiec daje
Austriakom wolna reke w sprawie Serbii. OczywiScie Ciebie
jako Niemca uradowaloby to, jednak prywatnie jako czlonek
Lozy Masonskiej, w ktérej Twoim bezposrednim przelozonym
jest Karadziordziewi¢, nie masz powod6w do rado$ci. Dodatko-
wo na bal przyjechal réwniez Gustave Ador — naczelny przeto-
zony Lozy w waszym okregu. Nie wiesz, w jakim celu, ale wiesz,
ze jesli zostaniesz uznany zdrajca Lozy, nie dozyjesz jutra.
Jeszcze ten okropny telegram... Na razie udalo Ci sie powie-
dzie¢ Karadziordziewiciowi, ze Niemcy nie podjeli decyzji. Jesli
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: Urodzit sie w 1873 r.

: Byl niemieckim dyplo-
: matg. W latach 1908-
: 14 posel w Londynie,

: nastepnie w Wiedniu i
: Konstantynopolu jako
: ambasador.
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jednak w jego rece dostanie sie
telegram, na pewno bedziesz
zdrajca.

Jest jeszcze inny problem,
twoja malzonka zaprosita na
bal swojg stuzaca w charakterze
goscia. Skad dla niej taka nobi-
litacja? Moze Zona podejrzewa,
ze Urma juz od dwoch lat jest
twoja kochanka i prawdziwa
milo$cia.
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Cele:

Pierwszy cel jest chyba jasny. Musisz zdoby¢ ten cholerny
telegram i dowiedzie¢ sie, czego tak na prawde chce od Ciebie
kanclerz. To jest najwazniejszy cel i od niego zalezy Twoje
zycie.

Drugi cel jest zwigzany z pierwszym. Musisz jako$ pogodzic¢
fakt bycia podwladnym masonem Karadiordziewicia oraz
niemieckim dyplomatg. Bedziesz mial trudny orzech do zgry-
zienia.

Dodatkowe informacje:

Czlonkowie lozy wolnomularskiej na balu:

Gustave Ador - naczelny przelozony Lozy w Wiedniu
Aleksander Karadziordziewic, ksiaze Serbii - tw6j bezposredni
przelozony.

Lidia Kuhlmann
Wspoélezynnik walki: 1

Wprowadzenie:

Jeste$ malzonka ambasadora Rzeszy Niemieckiej w Wiedniu.
Urodzila$ sie w Inglostad, gdzie zajmowala$ sie gléwnie okul-
tyzmem. Przylaczylas sie do organizacji ,Swiatlo”. I wlasnie na
potrzeby ,Swiatla” zorganizowala$ to przyjecie. Celem przy-
jecia jest za wszelka cene nie dopusci¢ do tego, zeby Gawrillto
Princip opuscil je zbyt szybko. Takie dostatas rozkazy. Udalo
Ci sie zakla¢ zegar w domu tak, by cofnal czas o dwie godziny.
Jedli uda Ci sie to zrobi¢ cztery razy, misja bedzie wykonana.

Cele:

Musisz zawsze o drugiej w nocy cofaé czas na dwunasta. W tym
celu kto$ ze ,Swiatla” musi cofnaé¢ wskazowki zegara z drugiej
na dwunastg, a drugi w tym czasie musi wypowiedzie¢ gloéno
zaklecie ,Ewige Blumenkraft”. Procz Ciebie na balu jest jeszcze
dwbch cztonkéw ,Swiatla”: Richthofen oraz Sanders. Beda Ci
pomagaé¢ w wykonaniu misji.

Dowiedziala$ sie rowniez, ze tw6j maz jest cztonkiem Lozy Ma-
sonskiej. A jego szefowa jest zaproszony na bal Gustave Ador.

Wiesz tez, ze kto§ probuje zdemaskowac i skompromitowaé
twojego meza jako masona. To byloby bardzo zle dla ,Swiatla”
i zamkneloby wiele mozliwosci. Za zadna cene nie mozesz do
tego dopuscié.

Dodatkowe informacje:

Na bal zaprosilas rowniez w charakterze goScia swoja stuzaca
Urme. Wiesz, ze mozesz ufa¢ jej bezgranicznie i moze przydac
Ci sie bardzo jej pomoc.




Aleksander Karadziordziewié
Wspélezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Jeste$ czlonkiem Lozy Masonskiej, ktorej szefem jest Gustave
Ador. Jednak to nie spotkanie z nim Cie tutaj sprowadza, tylko
troska o losy Twojego Panistwa. Ambasador Rzeszy Niemieckiej
w Wiedniu réwniez jest czlonkiem Lozy i Twoim podwladnym.
Przez jego opieszalo$¢ nie wiesz jeszcze, jak zachowaja sie
Niemcy w konflikcie Twojego panstwa i Austrii.

Cele:

Przybyle$ na bal wypyta¢ i sprawdzi¢ ambasadora. Podobno
otrzymat jakis$ telegram z Niemiec, ale nie chce wyjawié jego
tresci. Jesli Niemcy opowiedza sie za Austria, nie omieszkasz
poinformowaé Gustava o tym, ze Kuhlmann jest zdrajca lozy.

: Aleksander urodzit sig

: 4.X11.1888 r. Byl synem

¢ kréla i nastepea tronu

: (jego brat Jerzy zrezygno-
: wal z sukcesji). Pobierat

: nauki w Rosji. Podczas I

: wojny batkanskiej (1912)
+ dowodzit armia serbska.

Dodatkowe informacje:
Podobno jest jeszcze jeden
czlowiek, ktory moze znac tre$é
telegramu. Ian Sedawczuk,
oficer Armii Carskiej, podobno
dotarl do tresci listu. Moze uda
sie od niego co$ wyciagnaé.

Na balu znajduje sie jeszcze
jeden Serb, Gawrilto Princip,

o ktérym nie wiesz wlasciwie
nic. Gdyby tylko wiedzie¢, co
planuje... Gdyby robil co$ ghu-
piego, trzeba szybko temu zapobiec.
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Paul von Rennenkampf
Wspoélezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Juz jaki$ czas temu przybyle$ do Serbii, zeby pilnowaé tam
spraw Cara. Niestety, nie wiedzac samemu, jak i kiedy, wplg-
tale$ sie w sprawy tajnej serbskiej organizacji partyzanckiej
»Czarna reka”. Zdazyle$ o tym donie$¢ swojemu dowodcy,
ktory polecil Ci pozostaé w ,,Czarnej rece” i donosic o wszelkich
jej planach. Zaraz po tym Twoj dowodca zostal rozstrzelany.
Natychmiast tez pozostale$ poinformowany przez przelozo-
nych w ,,Czarnej rece”, ze wszelkie Twoje kroki i donosy sa
kontrolowane. Twoj jedyny syn zostal zatrzymany w Rosji

przez dzialaczy ,,Czarnej reki” jako gwarancja Twojej lojalno$ci.

Cele:

Do Wiednia na bal przybywasz w dwdch celach. Pierwszy z
nich to chroni¢ Gawrilta Principa i umozliwi¢ mu w krytycznej
chwili natychmiastowy przejazd do Sarajewa, kiedy tylko wyda
taki rozkaz.

O twoim drugim celu nie wie ,,Czarna reka”. Cheac uwolnié
syna, trafile$ na §lad stowarzyszenia ,Swiatlo” z Inglostad.
Wiesz tez, ze stowarzyszenie jest czeScia jakiej$ wiekszej or-
ganizacji, prawdopodobnie Lozy Masonskiej. Wiesz, ze dzieki
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¢ Urodzit sie w 1854 r. Gdy
: mial 19 lat wstapit do

¢ armii. Sze$¢ lat pdzniej

: wstapil do Akademii

: Wojskowej w Sankt

: Petersburgu, aw1882r.

: przydzielono go do Sztabu
: Generalnego. W 1900 .

. zostal generalem-majo-

: rem.

: Byl dowodca dywizji

« kawalerii podczas Powsta-
: nia Bokseréw w Chinach

: oraz bral udzial w wojnie

: z Japonig. Tam uwazany

¢ byl za kiepskiego dowdd-

: ce. Jego kleski przyémily

: pozniejsze wydarzenia na
: Syberii, gdy w 1905 r. wal- ¢
: czyt z rewolucjonistami.
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ich wplywom bez problemu
uda sie uwolni¢ Twojego syna
w Rosji. Zatem chcesz tutaj
zlapaé kontakt ze ,,Swiatlem”
lub ich przelozonymi maso-
nami. Zalezy, z kim sie uda.
Jednocze$nie pamietaj, ze jesli
»Czarna reka” co§ wyweszy,
podpiszesz wyrok $mierci na
syna.

Wskazoéwki:

Na balu znajduje sie Ian
Sedawczuk, oficer rosyjski,
ktory moze Ci pomoc. Ma cos,
co mozesz przekazaé ,Swiattu”
w zamian za pomoc. Niestety,
zeby to dostaé, pewnie bedzie
bedziesz musial wyda¢ ,,Czarna
reke”. Zatem musisz zdoby¢ o
ich celach na balu jak najwie-
cej informacji, zeby mieé czym
zaplaci¢ Sedawczukowi.




Manfred Albrecht Freiherr von
Richthofen

Wspdlezynnik walki: 3

Wprowadzenie:

Latanie to jedyne co kochasz robi¢. Jeste$ dobry, jednak to nie
Tobie przypada chwala. Tytul najlepszego pilota w rzeszy caly
czas nosi ten nieznoény i gburowaty Max Immelmann.

Jaki$ czas temu zostale$§ wciagniety w sprawy stowarzysze-
nia ,Swiatlo” z Inglostad. Wasz przelozony w stowarzyszeniu
wyslal tutaj Ciebie i innych czlonkéw w pewnej misji. Procz
latania zawsze pociagala cie czarna magia, a Adam W. — szef
stowarzyszenia — znakomicie sie nig postuguje.

Cele:

W Wiedniu na balu macie cztery razy przed godzina 2 w nocy
odprawi¢ pewien rytual. Wszystkie informacje posiada Wasza
lokalna szefowa Lidia Kuhlmann.

Drugi cel to pograzenie Maksa Immelmanna. Styszale$ juz o
tym, ze tez dziala w jakim$ stowarzyszeniu, wiec jesli znaj-
dziesz jakie$ dowody, moze uda Ci sie go skompromitowaé

przed samym ambasadorem
Rzeszy Niemieckiej Richardem
Kuhlmannem.

Wskazowki:

Agenci ,,Swiatla” na balu:
Lidia Kuhlmann - zona amba-
sadora i gospodyni balu

Otto Liman von Sanders

: Urodzil sie 2 maja 1892

: roku we Wroclawiu w

: rodzinie nizszej szlachty.
: Nigdy nie byl baronem,

: ten tytul zresztg nigdy nie
: byl stosowany przez nie-
: miecka i pruska szlachte.
: Jego ojciec Albrecht byt

« majorem kawalerii. Man-
 fred poszedl w Slady ojca:
+ wwieku 11 lat wstapil do
: szkoly kadetow (Kade-

: tenschule) w Wahlstadt

: pod Legnica, w 1911 roku
+ ukoriczyl berlinska aka-

« demie wojskowg (Gross

: Lichterfelde), rok pozniej
: rozpoczal stuzbe jako

: porucznik w Ulanenre-
giment Kaiser Alexander
IO

.
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Max Immelmann
Wspdlezynnik walki: 3

Wprowadzenie:

Uwielbiasz lata¢ i jeste$§ w tym najlepszy. Jednak masz kogos,
kto przez caly czas podaza Twoimi Sladami i zrobi wszystko,
zeby Cie zniszczy¢. To Manfred Albrecht Freiherr von Rich-
thofen. Nie cierpisz go i jego zachowania. Jest arogancki i w
dodatku nie potrafi lata¢, a sili sie, by by¢ najlepszym.

Jaki$ czas temu wykonywales misje lotnicza w Serbii. Przez
awarie silnika musiate$ ladowa¢ na wodzie, jednak nie
wszystko poszlo zgodnie z planem. Wszystko, co pamietasz,
to uderzenie o wode. Uratowali Cie nieznani serbowie. Potem
dowiedziales sie, ze jeste$ winien zycie ,,Czarnej rece”, tajnej
organizacji serbskiej. Nie jeste$ z tego specjalnie zadowolony,
ale wyznaczyli Ci misje, ktora Ci sie podoba. Udale$ sie na bal,
na ktérym bedzie réwniez Richthofen, i to on jest jej celem.

Cele:

Wiesz, ze Richthofen dziala w Lozy Masonskiej, ktora chce
pokrzyzowaé plany ,,Czarnej reki”. Wszystko, co musisz zrobi¢,
to o$mieszy¢ i zdemaskowaé Richthofena przed ambasado-
rem, u ktoérego odbywa sie bal. Jednoczeénie wiesz, ze nikt nie

moze sie zorientowad, ze jestes
czlonkiem ,Reki” bowiem inni
jej dzialacze wykonuja jeszcze
jedna misje na tym balu. Jesli
zostaniesz zdemaskowany,
druga, wazniejsza misja sie nie
powiedzie. Niestety nie znasz
innych czlonkéw ,,Czarnej reki
przebywajacych na balu.

»
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: Urodzil sie 21 wrze$nia

: 1890 roku w Dreznie.

: Jako 15-latek wstapit

: do Drezdenskiej Szko-

+ ly Kadetéw. Poniewaz

« interesowal sie technika

: i inzynierig, dotaczyt do

: 2 Batalionu Kolejowego,

¢ w1912 roku. W chwili

+ wybuchu wojny postano-
: wil przeniesé sie do wojsk
¢ lotniczych. Poczatkowo

: latal na samolotach pocz-
: towych, w 1915 roku prze-
: niesiono go do Feldflie-

: gerabteilung 62 (Douai).
: Tam latal na samolotach
: obserwacyjnych.
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Gustave Ador
Wspélezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Zbliza sie wojna. Wasza Loza o tym wie. Jako gtéwny przewod-
niczacy Lozy Masonskiej w tej czeSci Europy masz dostep do
takich informacji. Jednak Lozy nie w smak bylaby wojna mie-
dzy Austria a Serbia. Loze interesuje teraz wywolanie konfliktu
miedzy Austria i Niemcami. Te dwa panhstwa nie moga sie teraz
pogodzic. Atak na Serbie wywrze bardzo zlty wplyw na dziata-
nia Lozy. Na szczeScie masz zaufanego czlonka Lozy w postaci
ambasadora Niemiec w Wiedniu. Teraz wlasnie jedziesz do
niego na bal, zeby zasiegna¢ wszelkich informacji i dowiedzieé¢
sie, jak stoja sprawy.

Cele:

Wiesz dobrze, ze istnieje stowarzyszenie ,,Czarna reka”. Jego
czlonkami sa gldwnie Serbowie. Stowarzyszenie to chce zrobi¢
podczas tego balu co§, co zaszkodzi waszym planom wojen-
nym. Pokrzyzowanie im planéw to podstawowy cel twojej
wizyty w Wiedniu.

Domysélasz sie, ze celem ,,Czarnej reki” moze by¢é Max Immel-
mann. Koniecznie trzeba chroni¢ jego zycie i reputacje.
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¢ Urodzil sie 23.X11.1845 .
+ w Genewie. Czlonek Rady
: Federalnej Szwajcarii

: (26.V1.1917-31.X11.1919),
nastepnie (1917-19)

: obejmowal r6zne stano-

< wiska (w tym i ministra)

: w Departamencie Spraw
: Wewnetrznych. W latach
: 1910-16 byl prezesem

: Miedzynarodowego Czer-
: wonego Krzyza.

Dodatkowe informacje:
Przypadkowo dowiedziates sie
tez, ze w Bawarii w Inglostad
powstalo stowarzyszenie LSwia-
tlo”. Nie bylby$ tym zaintere-
sowany, gdyby nie informacja,
ze zalozycielem jest niejaki
Adam Weishaupt - byly mason
$cigany przez Loze. Moze sie
zdarzy¢, ze i jego przedstawi-
ciele znajda sie na balu.
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Otto Liman von Sanders
Wspoélezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Od zawsze interesowal Cie okultyzm i czarna magia. Tym
chetniej wstapile$ w szeregi organizacji ,Swiatlo”, kiedy prze-
bywale$ w Inglostad. Tam nauczyle$ sie wiele i piales sie coraz
wyzej. Do Wiednia przybywasz wlaénie na zlecenie swojej orga-
nizacji.

Cele:

Po pierwsze, musisz we wszystkim wspiera¢ Lidie Kuhlmann,
kt6éra ma tutaj misje do wykonania.

Po drugie, za wszelka cene musisz publicznie udowodnié, ze
Gustave Ador jest szefem Lozy Masonskiej w tej cze$ci Europy.
Wiesz o tym dobrze od waszego przelozonego i zalozyciela
Adama W. Masoni to wasi najwieksi wrogowie. Gdyby tylko
udalo sie wam znalez¢é dowody jego dzialalnoSci masonskiej,
awansowalby$ pewnie wyzej.

Dodatkowe informacje:

Procz Lidii jeszcze jeden czlonek ,,Swiatla” znajduje sie na balu.
Jest to Manfred Albrecht Freiherr von Richthoffen. Ma on
tutaj takze swoja misje.
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¢ Urodzit sie 17.11.1855

r. w Stolp (Pomorze).

: Stuzyt w wojsku (od 1874
ir), pracowat w sztabie

¢ i dowodzit dywizja. W

: 1913 1. zostal mianowany
: (jako generat porucznik)

: na szefa niemieckiej misji
: wojskowej w Turcji, za§ w
: styczniu 1914 r. (pomimo

. , ,  + protestow Rosji) objal sta-
telegram, mozna by sprébowaé¢ - DroX 1) obja
. P . s nowisko Inspektora Gene-
szantazu, méwiac, ze pokaze . - ..
. > . - ralnego Armii Tureckie;j.
sie tre$é telegramu zaintereso- ¢
wanej osobie.

Wiesz rowniez, ze niejaki Paul
von Rennenkampf moze posia-
da¢ jakies dowody na dzialania
Lozy Masonskiej. Podobno jest
tez co$, co mozecie mu zaofe-
rowa¢ za wspdlprace, a on to
przyjmie. Trzeba tylko czekaé
na pierwszy kontakt.

Podobno jest tez jakis$ tele-
gram, ktérego ujawnienia boi
sie ambasador. Gdyby mieé
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Leopold Anton Johann Sigismund
Joseph Korsinus Ferdinand,
hrabia von Berchtold

Wspoélcezynnik walki: 2

Wprowadzenie:

Nienawidzisz Serbow. To Serbowie sg gtowng przyczyna pro-
bleméw Najjasniejszego Pana. Wszystko, czego potrzebujesz,
to zapewnienia Niemcoéw o tym, Ze nie wtraca sie w konflikt
Austriacko-Serbski i dadzg wam wolna reke. Niemcy jednak
zwlekaja. A moze ambasador co$ juz wie, tylko zwleka z udzie-
leniem odpowiedzi?

Cele:

Na bal przybywasz po to, by wyciagnaé¢ w koncu informacje od
ambasadora. Tu i teraz trzeba wyciagnac od niego deklaracje
Niemcow. A jesli nie, trzeba osobiécie napisaé do Twojego
przyjaciela — Kanclerza Rzeszy Niemieckiej — o opieszatodci i
niekompetencji ambasadora. A moze postraszy¢ tym wladnie
samego ambasadora.

: Urodzit sie 18 kwietnia

: 1863 r. w Wiedniu. Byl

: bogatym wlascicielem

: ziemskim w Austrii. W

: 1893 r. rozpoczat prace w
¢ dyplomacji. Pracowal m.

: in. w Paryzu i Londynie.

: W 1906 . zostal ambasa-

: dorem w Rosji. 19 lutego

: 1912 r. zostal Ministrem

: Spraw Zagranicznych.

: Podczas pierwszej wojny

: balkanskiej (1912 r.) dazyt :
: do utrzymania dotychcza-
: sowego terytorium Serbii, :
: ale bez powodzenia.

¢ Wkrbtce doprowadzit do
: konfliktu austriacko-serb- :
skiego.

.
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Na balu znajduja sie rowniez
Serbowie. Procz ksiecia jest tu
jeszcze jaki§ Gawrillo Princip.
Podejrzewasz, ze ma tu wazna
role do odegrania. Zdazyles sie
dowiedzie¢, ze w nocy okoto 3
w waznej sprawie bedzie chcial
opuscié bal. Za wszelka cene
trzeba temu zapobiec.

Dodatkowe informacje:
Zauwazyle$, ze Ambasadora
co$ wiaze z ksieciem Serbskim.
Ambasador zachowuje sie tak,
jakby bat sie ksiecia.
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Gawritto Princip

Wspoélezynnik walki: 3

‘Wprowadzenie:
Wiesz, co masz jutro zrobié. Jednak jesli tutaj ksiaze Kara-

dziordziewi¢ uzyska zapewnienie Niemc6w, ze pomoga Serbom ~ : wow Austro-Wegier na Batkanach. Dolaczyt do partyzanc-
przeciw Austrii, misja zostanie odwolana. Jesli jednak Niemcy

przystana do Austrii, o godzinie 3 tej nocy bedzie na Ciebie
czekal samochod, ktory zawiezie Cie do Sarajewa, gdzie jutro
pokazesz, czy jeste$ najlepszym strzelcem ,,Czarnej reki”.

Cele:

Musisz dowiedziec sie co zrobia Niemcy. Jesli popra Serbow,
mozesz spokojnie bawié sie na balu do konca. Jesli jednak
Niemcy zamierzaja poprzeé Austrie, musisz najp6zniej do
godziny 3 opusci¢ bal i uda¢ sie do Sarajewa.

Dodatkowe informacje:

Procz Ciebie jest tu jeszcze dwoch czlonkéow ,,Czarnej reki”.
Pawel Rennenkampf - ma chroni¢ Cie i w razie czego pomoc
opusci¢ bal. Nie do konca jednak wiesz, czy mozna mu ufa¢.
Drugim czlonkiem jest Inmelmann, ktéry ma tutaj swoja mi-
sje, ale w razie czego mozesz liczy¢ na jego pomoc.

: Urodzit sig 25 lipca 1894 roku w miescie Oblej (Bo$nia). Byt
: czwartym dzieckiem, a mial oémioro rodzenstwa (sze$cio-

: ro zmarto w dziecinstwie). Jego ojciec byl listonoszem.

: Gawrillo od 1912 roku uczy} sie w szkole w Belgradzie, gdzie
: rozwijal sie jego serbski nacjonalizm. Stal si¢ propagatorem
: utworzenia Wielkiej Serbii i tym samym ostabienia wply-

« kiej organizacji ,,Czarna Reka” majora Tankosicia, ale jego

: slabe zdrowie uniemozliwialo mu aktywne uczestnictwo w

. dzialaniach. W 1914 roku Tankosi¢ zlecil mu i dwu innym

: czlonkom ,,Czarnej Reki” wykonanie zamachu na arcyksieciu
¢ Franciszku Ferdynandzie (wczeéniej planowano zamach

: na gubernatora Bo$ni, gen. Potiorka), nastgpcy tronu c. i k.

: Austro-Wegier. Jako najlepszy strzelec 28 czerwca 1914 roku
: ma zamordowa¢ Arcyksiecia.
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Ian Sedawczuk

Wspoélezynnik walki: 3

Wprowadzenie:

Jestes rosyjskim szpiegiem. Twoim aktualnym celem jest Paul
von Rennenkampf. Ot6z wiesz, ze od pewnego czasu jest on
sterowany przez jakas serbska organizacje. Wiesz, ze Rennen-
kampf chce sie wydostac¢ z tej organizacji i Ty mozesz mu w
tym pomoc.

Cele:

Pomoéc Rennenkampfowi. Musisz to zrobié w taki sposéb, zeby
potem pracowat dla Was. W zamian za pomoc musi Ci podaé
nazwiska czlonkow organizacji i ich cele tutaj na balu. Potem
na pewno bedziesz musial tym celom przeszkodzi¢.

Dodatkowe informacje:

Udalo Ci sie zdoby¢ pewien telegram adresowany do Amba-
sadora i wiesz, ze gdyby Rennenkampf go posiadal, sg ludzie,
ktorzy w zamian za to mu pomoga.

Urma Ottokranz
Wspélezynnik walki: 1

Wprowadzenie:

Jeste$ sluzaca Lidii Kuhlmann. Jednoczes$nie jeste$ kochanka
jej meza. Wiesz, ze Lidia Ci ufa, i wiesz tez, ze ma co$§ waznego
do zrobienia na balu. O dziwo na bal tez zostala$ zaproszona
ito nie jako stuzgca. By¢ moze Lidia bedzie chciala Twojej
pomocy, a moze probuje zdemaskowaé Wasz zwigzek? W
jakims celu Cie tu zaprosilta, wiesz jednak, ze nie pozwolisz, by
Richardowi stala sie jakakolwiek krzywda.

Cele:

Chroni¢ ambasadora oraz dowiedzie¢ sie, czy Lidia domysla sie
czegokolwiek na temat waszego zwiazku. Jeéli bedzie trzeba,
wyprowadz ja w pole.

Dodatkowe informacje:

Z jakiego$ powodu ambasador obawia sie ksiecia serbskiego
oraz Gustava Adora. Slyszala$ tez, ze ambasador szuka jakiego$
telegramu, ktory do niego nie dotarl, a jest bardzo wazny.
Chodza plotki, ze go$¢ o nazwisku Rennenkampf posiada ten
telegram albo przynajmniej wie, kto moze go posiadac.
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Poufne. Dla osobistej informacji i porady Waszej Ekscelencji.

Wezoraj ambasador Austro-wegier przekazat Cesarzowi poufny osobisty list od
Cesarza Franciszka Jézefa, w ktérym przedstawia obecny sytuacje z austro-
wegierskiego punktu widzenia, oraz opisuje srodki, ktére Wiedernh ma na widoku.
Kopia tego listu zostaje przesiana do Waszej Ekscelencji.

Udpowiedziatem dzisiaj hrabiemu Szagyeny w imieniu Jego Wysokosci, ze Jego
Wysokosé przesyta podziekowania Cesarzowi Franciszkowi Jézefowi za jego list

i wkrdétce odpowie nan osobiscie, W tym czasie Jego Wysokosé pragnie powiedzied,
ze nie jest slepy na niebezpieczernistwo, ktoére zagraza Austro-Wegrom i tym samym
Tréjprzymierzu jako wynik rosyjskiej i serbskie] panslawicznej agitacji. wiadomo,
ze Jego Wysokosé czuje petne zaufanie do Buigarii i jej wiadcy

i naturalnie skiania sie do otaczania opieky naszego starego sojusziika Rumunie
i Jjej ksiecia, Hohenzollerna, Jednak w peini rogumie, Zze Cesarzowi Franciszkowl
Jozefowl, zwazywszy na postawe Rumunii i niebezpieczeristwo nowego sojuszu
‘batkaniskiego skierowanego przeciw Monarchii Dunajskiej, zalezy na doprowadzeniu
do porozumienia pomiedzy Buigarig a Tréjprzymierzem. Co wiecej, Jego Wysokosé
dotozy staran w Bukareszcie, zgodnie z Zyczeniami Cesarga Francisgka Joézefa,

i sprébuje wpiynygé na Kréla Karola, by ten wypeinitr obowigzki swojego sojuszu,
wyrzeki sie Serbii i zdusit rumuriskie agitacje skierowane przeciw Austro-
Wegrom,

Na koniec: jesli chodzi o Serbie, Jego Wysokosé nie moze wtrgcaé sie do
obecnego sporu pomiedzy Austro-wegrami a tym krajem, jako ze nie lezy to w
Jego kompetencjach. Jednak Cesarz Franciszek Joézef moze byé spokojny, Ze Jego
Wysokosé bedzie wiernie stai przy Austro-Wegrach, czego wymagajy zobowigzania
tego sojuszu 1 wiekowa prazyJjazi.

- Bethmann-Hollweg



