Cyberpunk 2020 i rola:

cechy obrazenia i

pancerz

INT [ 1] REF [ / 1 TECH [ ] lekkie  powazne  krytyczne  smiertelne smiertelne 1
ar 1w () s (] ool e
MP BIEG SKOK Smiertelne 2 smiertelne 3 smiertelne 4 smiertelne 5 smiertelne 6
[ ] [ ] [ ]
umiejetnosci

ZDOLNOSCI SPECJALNE Lucznictwo [ 11 1C) B glulwa thgiw p. r;ka L rgka p.nose 1-(;(1)%&
[ ][ 1( ) Obstugac. maszyn [ 11 1C)
[ 11 1( ) Pilotaz: E
) - L) T T R
[ 10 1C) Statopfat [ 10 1C)

ATRAKCYJNOSC Sterowiec 10 1C)

Image [ 10 10) Zyrokopter [ 10 1C)

Moda i styl [ 10 1( ) Pistolet [ 11 1C)

BUDOWA CIALA Pistolet maszynowy [ 11 1C)

Plywanie [ 101 1(C ) Prowadzenie:

Sitacz [ 10 1C) Motocykla [ 11 1C)

Wytrzymato$é [ 10 1C) Samochodu 10 1C)

EMPATIA Skradanie sie [ 11 1C)

Aktorstwo [ 10 1C ) Szermierka [ 11 1C)

Etykieta [ 10 1C ) Sztuki walki:

Perswazja [ 10 1C) [ 10 1C)

Postrzeganie emocji [ 10 10) 10 1C)

Przepr. wywiadow [ 10 1C) N B N A

Uwodzenie [ 11 1(C ) Taniec [ 11 1C)

Zdolnosci przywodeze [ ][ ]1( ) Unikanie ciosow [ 11 ¢ )L)ata —

INTELIGENCJA Walka wrecz [ 11 1C) Wzrost.

Antropologia [ 10 1C) Wysportovyanie 10 1C) Waea

Biologia [ 11 1( ) ZDOLNOSCI TECHNICZNE OCZg

Botanika [ 1[ 1( ) Charakteryzacja 17 10) W{o);

Chemia [ 1[ 1( ) CyberTechnika 10 1¢ )Znakly.szm Sine

Diagnoza lekarska [ 101 1 ) Elektronika 1T 1¢( )R 8

Ekspert [ 1[ 1( ) Falszerstwo 1T 1¢ )J“i

Fizyka [ ][ 1( ) Farmaceutyka 1T 1¢ )§§mewk

Geologia [ ][ 1( ) Fotografiaifilm 17 10) Obvwatelstwo

Gry hazardowe [ 101 1( ) Granie nainstrumencie 1T 1¢( )Sta);a cowiln

Historia [ 11 1(C ) Kradziez kieszonkowa 17 10) ywiiny Negnienta T chorob

Jezyk obcy [ 10 1( ) Malowanie/Rysowanie [ [ |( ) EEGEG_—EZETT T A

Jezyk obcy [ 1[ 1( ) Materialy wybuchowe 17 10)

Komponowanie [ 1l 1( ) Naprawa:

Ksiggowos¢ [ 10 1C) Helikoptery 17 10)

Matematyka [ 10 1C) AV 10 10)

Nauczanie [ 10 1C) Samoloty 17 10)

Programowanie [ ][ 1( ) Obstuga komor krio. 17 10) — _

Przeszukiwanie DB [ 101 1( ) Otwieranie zamkow 17 10)

Spostrzegawczos¢ [ 1[ 1( ) Pierwsza pomoc 17 10)

Sztuka przetrwania [ 1[ 1( ) Podstawowe naprawy 10 1C)

Sledzenie [ 1[ 1( ) Proj.cyberdekéow 10 1C)

Transakcje gietdowe [ 10 1( ) Zabezp.elektroniczne 17 10)

Ukrywanie/Wymykanie [ ][ ]( ) Znajomos¢ uzbrojenia 17 10)

Wyk. i wiedza ogolna [ 10 1C) 10 1C)

Znajomo$¢ Sieci [ 10 1C) 10 1C)

Zoologia [ 10 1C) 1T 10)

OPANOWANIE / SILA WOLI 17 10)

Odp. na tortury/nark. [ 10 1C) 10 1C)

Przemawianie [ 10 1C) 10 1C)

Przestuchiwanie [ 10 1C) 10 1C)

Znajomo$¢ potswiatka [ ][ () 10 1C)

REFLEKS 10 10)

Bron cigzka [ 10 1C) 1T 10)

Bron reczna [ 10 1C)

Karabin [ 1l 1( ) AKTUALNE PD

REPUTACJA[ |



cyborgizacje wyposazenie
Nazwa ucC

suma:
CZLOWIECZENSTWO | ]
Nazwa typ WA Uk. Dost. | Uszk. Kal. Mag. | St./tura | Zasieg | Amu. NZ

inne informacije




najwazniejsze wydarzenia

data

wydarzenie

wyksztalcenie
Szkota

I. rozp.

r. zakon.

wyksztatecenie:

kierunek:

tytuly:

polityka przynaleznosé

Poglqdy:

0 /ewicowe

O centr. lewicowe
O centr. prawicowe
O prawicowe

O brak pogladu

Ostatnie wybory
parlamentarne

0 lewica

O centr. lewica

O centr. prawica
O prawica

O nie glosowatem

samorzqdowe
lewica O

centr. lewica O
centr. prawica O
prawica O

nie glosowatem O

religia

Wyznanie:

tlo rodzinne

Ugrupowanie

r. wst.

r. wyst.

Zaktad/stanowisko

1. T0Zp.

zatrudnienie

r. zakon.

zwierzeta

majatek

pienigdze

Srednie miesigczne wynagrodznie

Sr. zarobki nie wykazywane w PIT

Dlugi:

Wydatki:
Samochod

Telefon

Zycie

Gotowka




historia postaci




